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Aufgabe 1: Wintergadste am Futterhaus

Schau dir das Video mit Einblendungen an und versuche dir moglichst viele Tiere zu merken.

Wahle aus der Liste einen Vogel aus, Gber den du ein Infoblatt erstellen mochtest.

Aufgabe 2: Internetrecherche

Verfasse einen Steckbrief des Tieres mit folgenden Angaben:

. Name (deutsch und lateinisch)
o Familie

o Aussehen

o Vorkommen und Lebensraum
. Verhalten

o Brutgewohnheiten

J Gesang (QR-Code)

1 Offne das Vorlagenblatt.

2 Schreibe deine Informationen in das Vorlagenblatt.

3 Suche ein Bild des Vogels. Achte auf das Urheberrecht! (Infoblatt — Bildersuche)

4 Speichere das Bild und flige es dann an der gewiinschten Stelle in dein Infoblatt ein.

Suche auf der Seite Vogelstimmen oder YouTube deinen Vogel und erstelle von diesem Link einen QR-

Code (Infoblatt — QR Code) und flige das Bild in dein Infoblatt ein.
Links zu den Rechercheseiten:

https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/aktionen-und-projekte/stunde-der-
gartenvoegel/vogelportraets/

http://www.lbv.de/aktiv-werden/stunde-der-wintervoegel/wintervogel-steckbriefe.html

http://www.vogelstimmen.info/Vogelstimmen Hoerproben GRATIS.html

Aufgabe 3: Vogelbeobachtung

. Beobachte die Vogel, die an deinem Futterhaus nach Nahrung suchen.
0 Schreibe auf, welche der Vogel (+ Anzahl) du erkannt hast.
o Trage dann im Forum deine Beobachtungen ein.
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Aufgabe 4: Teste dein Wissen
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Spiele die Lernspiele

e Zuordnung
e Kreuzwortratsel
e Multiple Choice Quiz

Zusatz: fiir die Schnellen

Vogelbestimmungsbuch
e Suche dir einen oder mehrere Vogel aus und erstelle zu diesen jeweils ein Infoblatt.
e Mit deinen Blattern kannst du dein eigenes Vogelbestimmungsbuch anlegen.
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